&y 41. RAJD SLOWAKA - Gra ,Plemiona i narody”

Wybrane losowo plemiona i narody swiata - ich kultura, sztuka, tradycje, wiedza, a takze
miejsce we wspotczesnosci. Czy kontakt z cywilizacja doprowadzit do zaniku ich jezyka?
A moze stali sie nieodlaczna czescia panstw, ktorych tereny zamieszkuja? Sa ignorowani,
przesladowani, czy ich kultura jest wspierana, a dorobek chroniony? Moze stanowia dzis
wizytdwke swoich rodzinnych ziem? Wasze zadanie: opowiedzie¢ nam o nich!

UWAGA: w kopercie otrzymujecie wspolrzedne miejsca zwigzanego z danym
plemieniem/narodem oraz jezyk, ktorym dana grupa sie postuguje. Pierwszym zadaniem
klasy jest identyfikacja plemienia/narodu. W razie trudnosci z jego odgadnieciem
podpowiedzi mozna szuka¢ u Filipa Baljona (tel. 781 007 840).

Przebieg gry:

1. Wystep artystyczny na mecie:
a. 3-minutowy program artystyczny (sugerowana piosenka) przedstawiajacy kulture wylosowanego
plemienia/narodu oraz jego obecna sytuacje na zamieszkiwanym obszarze,
b. proporzec klasy,
c. stroje, rekwizyty - mito widziane, aczkolwiek nie wymagane.
2. Wspodtzawodnictwo miedzy klasami na mecie:
a. kazda klasa w kopercie z tematem otrzymuje tez tabelke. Nalezy do niej pieciokrotnie wpisa¢ stowo , wyprawa”
(lub - w razie trudnosci z jego znalezieniem - dowolne inne) w jezyku, ktérym postuguje sie wylosowane przez
klase plemie/naréd. Uzupeliniona tabelke klasa powinna miec¢ z soba na rajdzie (zostana one zebrane na mecie),
b. Gra na mecie bedzie mie¢ forme ,gluchego telefonu”. Kazda klasa utworzy rzad 10 os6b. Osoba na poczatku
otrzyma koperte z 5 stowami w losowo wybranych jezykach. Osoba na koncu bedzie mie¢ za zadanie zapisanie
tych stow,
c. Za kazde poprawnie przekazane stowo mozna zdoby¢ 1 punkt (czyli tacznie 5 punktdw za cala gre). W kazdym
stowie dopuszczalna jest jedna literéwka (zamieniona litera/nadmiarowa litera/brak litery).

Info o grze: Filip Baljon (tel. 781 007 840)



